amoocCo

Regulamin Gry pod nazwq ,,Jak stodko wracaé do szkoty”

prowadzonej dla klientéw sieci sklepéw CARREFOUR

§ 1 Postanowienia ogdlne

1. Niniejszy Regulamin okresla warunki, na jakich odbywa sie Gra pod nazwqg ,,Jak stodko
wracaé do szkoly” (zwang dalej ,Grg”) organizowana na stronie internetowe;j
slodkowcarrefour.pl dla klientdw sieci sklepdw Carrefour, Supermarketach Carrefour Market,
sklepach Carrefour Express i sklepie internetowym carrefour.pl. Gra zostanie przeprowadzona
na terytorium Rzeczypospolitej Polskiej, w strefie czasowej srodkowoeuropejskiej.

2. Organizatorem Gry jest Grzegorz Kahduta, prowadzqcy dziatalno$¢ gospodarczg pod
firmg Amooco Grzegorz Kanduta we Wroctawiu (52-315), przy ulicy kobierzyckiej 10,
posiadajgcg numer identyfikacji podatkowej (NIP): 753-215-35-12 oraz statystyczny REGON:
020845503, (zwang dalej ,,Organizatorem”).

3. Organizator Gry ,,Jak stodko wracac¢ do szkoty” oswiadcza, ze niniejsza Gra nie jest
loterig fantowq, loterig promocyjng, ani tez zadng inng formqg gry losowej przewidzianej w
ustawie o grach hazardowych z dnia 19 listopada 2009 r., a wynik gry nie jest zalezny od
przypadku. Gra jest formg wspdtzawodnictwa, opartg na umiejetnosciach pamieciowych i
spostrzegawczosci uczestnikdw, a ostateczny wynik zalezy od umiejetnosci i strategii graczy.

4. Gra ,Jak stodko wraca¢ do szkoty” rozpocznie sie w dniu 24.08.2026 r. o godzinie
0:00:01, a zakonhczy sie w dniu 20.09.2026 r. o godzinie 23:59:59 (zwang dalej: ,,Termin Gry”).

5. Gra ,,Jak stodko wracac¢ do szkoty" organizowana jest wytgcznie dla klientéw sklepdw
sieci CARREFOUR (zwanych dalej ,,Sklepami”).

§ 2 Uczestnicy Gry

1. W Grze mogg wzig¢ udziat petnoletnie osoby fizyczne posiadajgce petng zdolnos¢ do
czynnos$ci prawnych, majgce miejsce zamieszkania na terytorium Rzeczypospolitej Polskiej,
ktére sg konsumentami w rozumieniu art. 22' Kodeksu cywilnego i zamieszkujg na terytorium
Rzeczypospolitej Polskiej, posiadajgce urzgdzenie multimedialne (komputer, smartfon) z
dostepem do Internetu, a takze korzystajgce z aktualnej wersji przeglgdarki internetowe;j
Chrome, Safari, Firefoxlub Microsoft Edge, ktdére umozliwiajg uczestnictwo w Grze.

2. Uczestnikami Gry nie mogqg by<¢ pracownicy i cztonkowie rodziny pracownikéw
Organizatora. Przez cztonkdw rodziny, o ktérych mowa w ust. 2, rozumie sie: wstepnych,
zstepnych, rodzenstwo, matzonkdw, oraz osoby pozostajgce w stosunku przysposobienia.
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§ 3 Przebieg Gry

1. Uczestnictwo w Grze jest mozliwe pod warunkiem dokonania w Terminie Gry zakupu
dowolnych produktéw marki E.Wedel (z wytgczeniem cukierkdw sprzedawanych na wage) o
minimalnej wartosci 15 ztotych (stownie: pietnascie ztotych) na jednym dowodzie zakupu,
zachowania tego dowodu oraz prawidtowego zgtoszenia udziatu w Grze, a takze spetnienia
pozostatych wymogdw okreslonych w niniejszym Regulaminie.

2. Sprzedaz Produktéw Promocyjnych odbywa sie w Terminie Gry. Poza Terminem Gry
Produkty Promocyjne sg dostepne w sprzedazy, jednak ich zakup nie uprawnia do udziatu w
Crze.

3. Gra przeprowadzona zostanie na stronie internetowej slodkowcarrefour.pl na ktérej to
Uczestnik bedzie uprawniony do wziecia udziatu w Grze i nabedzie mozliwos¢ zdobycia
nagréd.

4, Aby wzig¢ udziat w Grze i otrzymac mozliwosé zdobycia nagréd nalezy wykonaé
nastepujgce czynnosci:

a) w dniach 24.08-20.09.2026 dokona¢ w dowolnym Sklepie na terenie Polski jednorazowo
zakupu dowolnych Produktdéw Promocyjnych za min 15 zt, z wytqczeniem cukierkdw
sprzedawanych na wage 1j. luzem,. Zakup Produktdw Promocyjnych musi by¢ potwierdzony
jednym dowodem zakup paragonem fiskalnym/ fakturqg, ktéry nalezy zachowad;

b) w dowolnie wybranym dniu w Terminie Gry wejs¢ na strone internetowqg Gry
slodkowcarrefour.pl, zaakceptowac regulamin;

c) zainicjowad¢ swéj udziat w Grze poprzez podanie w formularzu zgtoszeniowym
niezbednych danych osobowych takich jak: imie, nazwisko, adres e-mail, miasto zamieszkania,
dodanie numeru i zdjecia paragonu oraz przyci$niecie przycisku ,,Start”, znajdujgcego sie na
ekranie urzqgdzenia multimedialnego (komputera lub smartfona). Od momentu nacisniecia
przycisku ,,Start” Uczestnikowi jest liczony czas udziatu w Grze;

d) odkry¢ i dopasowacé do siebie na planszy sposrdd utozonych dwudziestu zakrytych kafli
po dwa kafle zawierajgce identyczne obrazki w jak najkrétszym czasie. Uczestnik moze
odkrywac kafle, klikajgc na nie myszkq lub dotykajgc ich na ekranie. Uczestnik klika na dwa
kafle bezposrednio po sobie, aby je odkry¢. Kafle odkryte przez Uczestnika GRY pozostang
odkryte przez jednq sekunde, aby mogt on zapamietac ich potozenie. Jesli dwa odkryte jeden
po drugim kafle tworzg pare (zawierajg identyczny obrazek), pozostajg na state odkryte na
planszy. Jesdli kafle nie tworzg pary (nie zawierajqg identycznych obrazkdw) zostajg ponownie
zakryte. Za kazdg nieudang prébe (czyli odkrycie dwdch niepasujgcych do siebie kafli),
Uczestnikowi doliczanych jest do czasu wykonania zadania dziesie¢ sekund karnych.

e) Po odkryciu wszystkich podwdjnych kafli Uczestnik otrzyma na ekranie swojego
urzgdzenia informacje o zakonczeniu gry.

5. Celem gry jest odnalezienie wszystkich 10 par identycznych obrazkdéw na kafelkach
poprzez odkrycie ich w jak najkrotszym czasie.

6. Po zakonczeniu gry wyniki sg automatycznie zapisywane i klasyfikowane wedtug czasu.
Trzech pierwszych uczestnikdw z najlepszymi czasami, czyli tych u  ktérych suma czasu
wykonywania zadania i doliczonych sekund karnych bedzie najkrétsza zostajg uznani za
zwyciezcdw Gry. Natomiast piecdziesieciu kolejnych uczestnikdw z kolejnymi czasami
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wystepujgcymi po sobie czyli u ktérych suma czasu wykonywania zadania i doliczonych
sekund karnych bedzie najkrétsza zostaje uznawana jako laureaci nagrody kolejno Il stopnia.

7. Nie wiecej niz 53 Uczestnikdw Gry, ktdrzy uzyskajg najlepsze czasy i spetniq pozostate
warunki Regulaminu, otfrzyma nagrody rzeczowe przewidziane przez Organizatora.

8. Ranking Uczestnikdw, ktérzy zdobedqg najlepsze czasy opublikowany bedzie na stronie
internetowej slodkowcarrefour.pl do dnia 30.09.2026 r.

9. Organizator za posrednictwem systemu informatycznego dokonuje weryfikaciji
przestanego dowodu zakupu pod katem: obecnosci co najmniej jednego produktu
promocyjnego i prawidtowej nazwy sieci handlowej, w ktérej dokonano zakupu, zgodnie z
Regulaminem. Weryfikacji podlega réwniez data zakupu Produkiu Promocyjnego. W
przypadku, gdy przestany dowdd zakupu nie spetnia ktéregokolwiek z powyzszych warunkdéw
lub jest nieczytelny zgtoszenie zostaje odrzucone, a Uczestnik nie uzyskuje dostepu do gry.

10. Dowdd zakupu (paragon fiskalny/faktura) potwierdza zakup Produktéw Promocyjnych,
jezeli spetnia nastepujgce warunki:

qa) jest czytelny, autentyczny i pochodzi ze sklepu sieci: CARREFOUR, ktérego nazwa i adres
znajdujg sie na dowodzie zakupu i sg mozliwe do odczytania;

b) nie jest uszkodzony i nie budzi wgtpliwosci co do zawartych w nim tresci czy jego
autentycznosci, w szczegdlnosci nie jest naderwany, rozmazany, niewyrazny, jak tez nie stanowi
potgczenia dwdch réznych paragondw/faktur;

c) na liscie zakupdw na paragonie/fakturze jest stowo lub oznaczenie pozwalajgce
stwierdzi¢, iz zakup dotyczy dowolnych Produktéw Promocyjnych za min. 15 zt, z wytgczeniem
cukierkdéw sprzedawanych na wage, fj. luzem, upowaznigjgcych do udziatu w Grze;

d) data i godzina wystawienia paragonu/faktury przypada w przewidzianym
Regulaminem czasie dokonywania Zgtoszen okre$lonym w § 3 ust. 1 Regulaminu oraz przed
wystaniem Zgtoszenia.

11. W razie utraty lub zniszczenia dowodu zakupu Uczestnik traci prawo do udziatu w Grze
i nie przystugujg mu zadne roszczenia z tego tytutu wobec Organizatora.

12. Jeden dowdd zakupu mozna zgtosi¢ w Grze tylko jeden raz.

13. Uczestnik moze wzig¢ udziat w Grze dowolng ilo$¢ razy. Kazdorazowo spetnione muszqg
zostaé warunki okreSlone w Regulaminie (tzn. m.in., ze podstawqg kazdego Zgtoszenia jest
osobny, unikalny dowdd zakupu tj. paragon/faktura). Organizator, zastrzega tez, ze jeden
uczestnik moze otrzymac tylko dwie nagrody przez caty czas trwania Gry. Po wyczerpaniu
dopuszczalnej puli przyznanych nagréd dla jednego uczestnika, uczestnik ten nie jest
klasyfikowany w kolejnych rankingach czasowych.

14. Jeden paragon stanowi podstawe do dokonania zgtoszenia udziatu w Grze tylko przez
jedng osobe i tylko jeden raz. Jedli na podstawie tego samego numeru paragonu/faktury
dokonywane bedzie wigecej niz jedno zgtoszenie, osobie dokonujgcej kolejnego zgtoszenia,
wyswietli sie komunikat informujgcy o juz zgtoszonym numerze paragonu i Uczestnik ten nie
bedzie mogt kontynuowad Gry na podstawie tego zgtoszenia i z tym numerem
paragonu/faktury.

15. Ten sam dowdd zakupu uprawnia do udziatu w konkursie dostepnym na stronie
slodkowcarrefour.pl, a zasady Konkursu zawarte sg w regulaminie Konkursu.

16. Zgtoszenia niekompletne lub nieprawidtowe sg niewazne.
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17. llekro¢ w niniejszym Regulaminie jest mowa o dotarciu Zgtoszenia do Organizatora,
nalezy przez to rozumieé wptyw Zgtoszenia poprzez strone slodkowcarrefour.pl

18. Organizator zastrzega, ze nie ponosi odpowiedzialnosci za brak mozliwosci udziatu w
Grze przez Uczestnika, ktéry ma nieaktualng przeglgdarke, zablokowang obstuge JavaScript.
Organizator nie ponosi rowniez odpowiedzialnosci za wydtuzenie sie czasu wykonania zadania
wynikajgce z okolicznosci, na ktdére nie miat wptywu, np. zwolnienie predkosci przesytki danych
drogqg internetowaq.

19. Przedstawiciele Organizatora majg prawo do usuniecia zgtoszenia z Gry, jesli stwierdzq,
ze zgtoszenia do Gry dokonywane sg automatycznie za pomocg systemow informatycznych,
programow lub skryptdw majgcych na celu obejécie zasad Gry, a tym samym wptyniecie na
jej wynik. Organizator ma réwniez prawo do dyskwalifikacji oséb, ktére wielokrotnie dokonujg
zgtoszeh w Grze na podstawie nieprawidtowych dowoddw zakupu zatgczanych do zgtoszenia
udziatu w Grze.

§ 4 Nagrody i ich przyznawanie
1. Nagrodami w Grze sq:

a) Za zajecie pierwszego, drugiego i trzeciego miejsca hulajnoga elekiryczna RED BUL
Racing 10 o wartosci 1349 zt brutto (stownie: tysiqc trzysta czterdziesci dziewieé ztotych) wraz z
dodatkowo przyznang nagroda pieniezna w wysokosci 11,11% wartosci wyzej wymienionej
kwoty, w zaokrggleniu do petnych ztotych. Ta cze$é nagrody nie zostanie wydana Zwyciezcy,
lecz pobrana przez Organizatora jako ptatnika 10% ryczattowego podatku dochodowego od
0s6b fizycznych od przekazanych w Grze nagréd (art. 30 ust. 1 pkt 2 Ustawy o podatku
dochodowym od osbéb fizycznych) i przekazana do wtasciwego Urzedu Skarbowego.

b) Za zajecie miejsca od czwartego do piecdziesigtego frzeciego — po jednej karcie
podarunkowej na zakupy w sieci Carrefour o wartosci 300 zt (stownie: frzysta ztotych). Termin
waznosci kart do 15.09.2027 Zwyciezcy dodatkowo zostanie przyznana nagroda pieniezna w
wysokosci 11,11% warto$ci wyzej wymienionej kwoty, w zaokrggleniu do petnych ztotych. Ta
cze$¢ nagrody nie zostanie wydana Zwyciezcy, lecz pobrana przez Organizatora jako ptatnika
10% ryczattowego podatku dochodowego od oséb fizycznych od przekazanych w GRZE
nagrdd (art. 30 ust. 1 pkt 2 Ustawy o podatku dochodowym od oséb fizycznych) i przekazana
do wtasciwego Urzedu Skarbowego.

2. Wyboru zwyciezcdw nagréd w oparciu o zapisy Regulaminu dokona Jury, sktadajgce
sie z przedstawicieli Organizatora, w sktadzie 3-osobowym (zwane dalej: ,,Jury”).

3. Uczestnikowi, ktéry stat sie Zwyciezcq nagrody, nie przystuguje prawo przeniesienia
prawa do nagrody na osobe frzeciq, jak réwniez wymiany na ekwiwalent pieniezny.

4, O wygranej w Grze Zwyciezcy powiadomieni zostang drogg mailowg na wskazany
przez Uczestnika podczas dokonywania zgtoszenia adres e-mail Wiadomos¢ zostanie wystana
do Zwyciezcdw drogqg elektroniczng w terminie do 7 dniroboczych od daty publikacji rankingu
Uczestnikdw na stronie internetowej Gry.

5. W wiadomosci mailowej informujgcej o wygranej Zwyciezcy zostang poproszeni o
wypetnienie formularza dostepnego online pod adresem laureaci.amooco.com.

6. Formularz online zawiera: dane do wypetnienia przez Zwyciezce, 1j. dane osobowe
konieczne do weryfikacji i realizacji prawa do Nagrody: imie, nazwisko, adres e-mail, adres
zamieszkania numer telefonu, a takze numery zwycieskiego Dowodu Zakupu zgtoszonego
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przez Uczestnika w Grze, ktére Uczestnik powinien dotqczyé do Formularza online, ponadto
o$wiadczenia Uczestnika wraz z informacjq dotyczgcqg przetwarzania danych osobowych
Uczestnika.

7. Uczestnik powinien wypetni¢ Formularz online oraz dotgczy¢ do niego zdjecia lub skany
Dowodu Zakupu/Dowoddéw Zakupu potwierdzajgcych zakup Produktéw Promocyjnych,
zgodnie z pkt 6 powyzej, w terminie 3 dni kalendarzowych od daty otrzymania wiadomosci e-
mail informujgcej o wygrane;.

8. Jesli Zwyciezca nie przesle danych niezbednych do wydania nagrody w terminie, o
ktorym mowa w § 6 ust. 7 Regulaminu, lub przesle dane niepetne, oznacza to, iz rezygnuje z
prawa do nagrody.

9. Nagrody niewydane w Grze pozostajg do dyspozycji Organizatora.

110.  Nagrody zostanq przestane kurierem DHL na koszt Organizatora do dnia 15.10.2026 .

§ 5 Postepowanie reklamacyjne

1. Kazdy Uczestnik Gry lub osoba go reprezentujgca moze w zwigzku z przeprowadzeniem
i uczestnictwem w Grze zgtosi¢ reklamacije w formie pisemnej lub elektronicznej nie pdzniej niz
do 30 pazdziernika 2026 r.

2. Reklamacje nalezy przesytac:

a) listownie na adres: Amooco Grzegorz Kanduta, ul. Kobierzycka 10, 52-315 Wroctaw, z
dopiskiem ,,Reklamacja — Jak stodko wracac¢ do szkoty” (dopisek nie jest obowigzkowy),

b) mailowo na adres: reklamacje@amooco.com

3. Reklamacja powinna zawierac: imie i nazwisko, dane kontaktowe (adres, e-mail,
telefon), doktadny opis zgtoszenia oraz oczekiwania wobec Organizatora.

4. Organizator rozpatrzy reklamacje w terminie 14 dni od daty jej otfrzymania i poinformuje
Uczestnika o podjetej decyzji tq samag drogg, jokg zostata ztozona reklamacja (pocztqg lub e-
mailem ).

5. Skorzystanie z powyzszego postepowania reklamacyjnego jest dobrowolne. Niezaleznie
od postepowania reklamacyjnego, Uczestnikowi przystuguje prawo do dochodzenia roszczeh
przed wtasciwym sgdem powszechnym.

§ 6 Postanowienia koncowe

1. Niniejszy Regulamin dostepny jest w siedzibie Organizatora oraz na stronnie
internetowej: slodkowcarrefour.pl, amooco.com, wedel.pl.

2. Informacije o Grze dostepne bedq w czasie jej trwania:
a) w siedzibie Organizatorg,
b) Na materiatach POS dostepnych w sklepach,
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c) na stronie internetowej Gry:

3. Organizator zastrzega sobie prawo zmian niniejszego Regulaminu w kazdym czasie, bez
podania przyczyny, przy zastosowaniu odpowiednich form informacji i zawiadomien
Uczestnikdw Gry. Zmiany w Regulaminie nie mogg narusza¢ praw nabytych przez Uczestnikéw
GCry.

KLAUZULA INFORMACYJNA DOTYCIACA PRZETWARZIANIA DANYCH OSOBOWYCH
UCZESTNIKOW GRY

Dane osobowe Uczestnikdéw Gry przetwarzane sg zgodnie z przepisami Rozporzgdzenia
Parlamentu Europejskiego i Rady (UE) 2016/679 z dnia 27 kwietnia 2016 r. w sprawie ochrony
0séb fizycznych w zwigzku z przetwarzaniem danych osobowych i w sprawie swobodnego
przeptywu takich danych (dalej ,,RODQO"). Niezaleznymi administratorami danych osobowych
Uczestnikdw Gry sq:

1) AMOOCO Grzegorz Kanduta z siedzibg we Wroctawiu, ul Kobierzycka 10, 52-315
Wroctaw,

2) LOTTE Wedel Spdtka z ograniczong odpowiedzialnosciq z siedzibg w Warszawie (03-801)
przy ul. Zamoyskiego 28/30, jako uprawniona do zlecenia $wiadczenia ustug marketingowych
na rzecz marki Wedel. Kontakt w sprawach dotyczgcych danych osobowych Uczestnikdw Gry
na adres siedziby lub na adres e-mail: dane.osobowe@wedel.pl.

2. Dane osobowe Uczestnika sq przetwarzane w nastepujgcych celach:
1) przez administratora danych osobowych — Amooco Grzegorz Kahduta:

a) w celu zwigzanym z organizacjg Gry, 1j. w celu przyjmowania Zgtoszeh do Gry, ustalenia
prawa danego Uczestnika do uzyskania nagrody, wydania nagrody, rozpatrzenia
ewentualnych reklamacji oraz wykonania obowigzkdéw prawnych, wynikajgcych z przepisdw
prawa cigzgcych na Organizatorze w zwigzku z urzgdzeniem Gry.

b) w celu obrony przed ewentualnymi roszczeniami Uczestnikdéw, 1. w prawnie
uzasadnionym interesie, realizowanym przez administratora danych osobowych (art. 6 ust. 1 lit.
f RODO).

2) przez administratora danych osobowych — LOTTE Wedel Sp. z 0.0.:

a) w celu obrony przed ewentualnymi roszczeniami Uczestnikdéw, 1. w prawnie
uzasadnionym interesie, realizowanym przez administratora danych osobowych (art. 6 ust.1 lit.
f RODO).

5. Przetwarzanie danych osobowych Uczestnikdw Gry odbywa sie zgodnie z powszechnie
obowiqgzujgcymi przepisami w tym zgodnie z RODO.

6. Podanie danych osobowych przez Uczestnika jest dobrowolne, lecz niezbedne do
wziecia udziatu w Grze.

7. Uczestnikowi przystuguije:

. prawo dostepu do podanych danych osobowych,
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. prawo zgdania sprostowania, usuniecia lub ograniczenia przetwarzania podanych
danych osobowych,

. prawo do wniesienia sprzeciwu wobec przetwarzania podanych danych osobowych,
J prawo zgdania przenoszenia podanych danych osobowych.
8. Realizacja praw Uczestnika, okreslonych w pkt. 7 powyzej, jest mozliwa poprzez ztozenie

odpowiedniego wniosku na nastepujgcy adres korespondencyjny lub e-mailowy:

a) w  przypadku administratora - Amooco Grzegorz Kanduta - na adres
korespondencyjny: ul Kobierzycka 10, 52-315 lub adres e-mail: odo@amooco.com;

b) w przypadku administratora — LOTTE Wedel Sp. z 0.0. — na adres korespondencyjny: ul.
Zamoyskiego 28/30, 03-801 Warszawa lub adres e-mail dane.osobowe@wedel.pl.

9. Uczestnikowi przystuguje prawo do wniesienia skargi do Prezesa Urzedu Ochrony
Danych Osobowych w sytuaciji, gdy Uczestnik uzna, ze jego dane osobowe sqg przetwarzane z
naruszeniem przepisow.

10. Dane osobowe Uczestnika mogq by¢ przekazane przez administratora danych
osobowych — Amooco Grzegorz Kanduta — podmiotom wspdtpracujacym z nim w zakresie
realizacji jego ww. celdw, w tym $wiadczgcym dla niego ustugi serwisowe oraz wsparcia
technicznego dla aplikacji, systemoéw informatycznych i/lub serwisu www, w ktdrych
gromadzone sg dane osobowe Uczestnikbw Gry, podmiotom realizujgcym wykonanie
nagrody, podmiotom $wiadczgcym ustugi pocztowe/kurierskie w celu doreczenia nagréd, a
takze podmiotom obstugujgcym Organizatora Gry prawnie i ksiegowo.

11. Dane osobowe Uczestnika mogqg by¢ przekazane przez administratora danych
osobowych - LOTTE Wedel Sp. z 0.0. — do podmiotéw $wiadczgcych dla niego ustugi, 1.
Organizatora Gry, podmiotdw, $wiadczgcych ustugi IT, ustugi marketingowe oraz podmiotdw,
Swiadczgcych ustugi doradcze w zakresie obrony przed roszczeniami, w szczegdlnosci
kancelariom prawnym, podatkowym, firmom windykacyjnym, audytorom, ubezpieczycielom,
brokerom ubezpieczeniowym.

12. W przypadku administratora danych osobowych — Amooco Grzegorz Kanduta — dane
osobowe Uczestnikdw bedq przechowywane do czasu wygasniecia ewentualnych roszczenh
Uczestnikdw, ktére sq zwigzane z Grg. Dane osobowe laureatdbw mogg by¢ jednak
przechowywane w okresie przewidzianym dla celdw sprawozdawczosci, wymaganej
przepisami prawa.

13. Dane osobowe Uczestnikdw Gry nie bedg przekazywane do organizacii
miedzynarodowych ani odbiorcdéw znajdujgcych sie w panstwach poza Europejskim
Obszarem Gospodarczym.

14, Administrator danych osobowych nie korzysta z systemdw stuzgcych do
zautomatyzowanego podejmowania decyzji, dotyczgcych przetwarzania danych, w tym
profilowania.
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